KONKURS POLONISTYCZNY
DLA SZKOL PODSTAWOWYCH

Schemat oceniania

Nr Odpowiedz Zasady przyznawania punktow Liczba
zad. pkt.
1 1. FALSZ Poprawna ocena wszystkich zdan — 3 0-3
2. PRAWDA punkty.
3. PRAWDA Poprawna ocena czterech zdan —
4. FALSZ 2 punkty.
5. PRAWDA Poprawna ocena trzech zdan — 1 punkt.
2 A3 Poprawne rozpoznanie wszystkich 0-3
B.4 cytatow — 3 punkty.
C.5 Poprawne rozpoznanie trzech cytatow —
D.2 2 punkty.
Poprawne rozpoznanie dwoch cytatow
— 1 punkt.
3 | A. Slimak i krzak rézy Wohpisanie kazdego tytutu — 1 punkt. 0-6
B. Trzej elektrycerze
C. Hobbit
D. Pinokio
E. Bazyliszek
F. Syrena
4 | A. Osoba moéwiaca w wierszu | Poprawne wybranie wszystkich 0-2
wypowiada si¢ w pierwszej / | informacji w pierwszym zdaniu — 2
trzeciej osobie. Niemozliwe /| punkty.
Moeozlive jest wskazanie | Poprawne wybranie dwoch informacji
konkretnego odbiorcy. w pierwszym zdaniu — 1 punkt.
B. W wierszu w uzycie zaimka mi /
eo-wskazuje na osob¢ mowiaca Poprawne wybranie wszystkich
wypowiadajaca si¢ w pierwszej / informacji w drugim zdaniu — 2
trzeeiej osobie. Zwraca si¢ ona punkty.
bezposrednio do odbiorcy, o czym | Poprawne wybranie dwdch informacji
Swiadczy czasownik pokaz / krypje | w drugim zdaniu — 1 punkt.
sig .
5 | wyrazy dzwigkonasladowcze Nazwanie kazdego $rodka jezykowego 04

(onomatopeje)

Na przyktad:

Uwydatniaja Igk, ktory wzbudza
smok; podkreslaja cechy smoka;
nadaja utworowi zartobliwy
charakter.

ozywienie

Na przyktad:

Podkreslaja, ze legendy sa wciaz
zZywe, obecne; unaoczniaja
wydarzenia; podkreslaja, ze

— 1 punkt.
Nazwanie kazdej funkcji w wierszu — 1
punkt.




opowiesci o legendarnych
bohaterach moga by¢ nadal
interesujace.

6 | Na przyktad: Wymienienie trzech cech — 1 punkt. 0-1
lito$¢, wspotczucie, dobroc,
wrazliwo$¢, altruizm

7 | Bazyliszek — legenda — obok Poprawne dopisanie wszystkich 04
faktow historycznych wystepuja informacji do kazdego utworu — 1
wydarzenia fikcyjne punkt
Pierwiosnek — basn — dobro zawsze
zZwycigza

Hobbit — powies¢ fantasy (powiesc)
— fantastyka naukowa przeplata si¢
z magia 1 elementami basniowymi
Trzej eletrycerze — opowiadanie
science-fictione (opowiadanie) —
fabuta osnuta jest na osiagnigciach
naukowych, ktére moga nastapi¢ w

przysztosci
8 | Postacie fantastyczne — Bazyliszek, | Poprawne podanie wszystkich postaci 0-2
Gollum, Syrena, Karm, Kaczka, fantastycznych — 1 punkt.
Kwarcowy
Postacie realistyczne — Lutek, Poprawne podanie wszystkich postaci
Gepetto, Elfrida, Marcel, Sucharek, | realistycznych — 1 punkt.
Halszka
9 | Na przykiad: Podanie wyjasnienia zgodnego z 0-1

Nie zawsze, jak si¢ mierzy wysoko, | wymowa basni — 1 punkt.
osiaga si¢ szczgscie,

skromnos$¢ w zachowaniu i mate
wymagania od zycia moga
przynies¢ szczgscie;

Lenistwo nie poptaca.

Kryteria oceniania zadania 10. (0—4)

I. Realizacja tematu

Wymienienie wigkszos$ci elementoéw przedstawionych na fotografii, podanie okreslen do
wymienionych elementéw, opisanie nastroju, poprawne uzasadnienie, ze jest to fotos z filmu
fantasy — 3 punkty.

Wymienienie kilku elementdw przedstawionych na fotografii, podanie okreslen do
co najmniej dwoch wymienionych elementow, opisanie nastroju, poprawne uzasadnienie, ze
jest to fotos z filmu fantasy — 2 punkty.

Wymienienie kilku elementoéw przedstawionych na fotografii, poprawne uzasadnienie, zZe jest
to fotos z filmu fantasy — 1 punkt.




Praca nie na temat lub zastosowanie innej formy niz opis — 0 punktow.

II. Jezyk

Poprawnos$¢ sktadniowa, fleksyjna, stowotworcza i leksykalna — 1 punkt.

Dopuszczalne dwa btedy niezaleznie od kategorii.

Kryteria oceniania zadania 11. (0-8) listu

I. Realizacja tematu (0-3)

Podanie tytutu i autora utworu — 1 punkt.
Przedstawienie problematyki — 1 punkt.
Ocena ksiazki i uzasadnienie — 1 punkt.

I1. Kompozycja (0-2)
Zastosowanie niezbg¢dnych wyznacznikéw listu — 1 punkt.
Zachowanie trojdzielnos$ci wypowiedzi — 1 punkt.

IV. Jezyk (0-1)

Poprawnos$¢ sktadniowa, fleksyjna, stowotworcza i leksykalna — 1 punkt.

Dopuszczalne trzy btedy niezaleznie od kategorii.

V. Ortografia (0-1)
Poprawno$¢ ortograficzna — 1 punkt.
Dopuszczalne dwa bledy.

VI. Interpunkcja (0-1)
Poprawnos$¢ interpunkcyjna — 1 punkt.
Dopuszczalne trzy bledy.

Razem: 40 punktoéw



